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MOMENT, AUFNAHME, BILDBAND – EIN MAKING OF

Am 9. April 2006 brach Andreas Klotz auf zu den Tafelbergen in die abgelegene Gran Sabana 

im Süden Venezuelas. Im Gepäck ein Notizbuch, zwei digitale Spiegelrefl ex-Gehäuse, drei 

Objektive, 16 Akkus (für jeden Tag einen), jede Menge Speicherkarten – und das Bestreben, 

ein Buch über die Reise zu schreiben.

Im August 2007 konnte der Abenteurer 

200 fertige Ausgaben seines Werks aus 

der Digitaldruckerei abholen. Klingt ein-

fach, war einfach … gut durchdacht.

Nach ausführlichen Tests im Vorfeld der 

Tour hatte sich Andreas Klotz entschie-

den, alle Reisefotos in maximaler Aufl ö-

sung im RAW-Format abzuspeichern. Die 

Canon EOS 20D lieferte im Schnitt 7,5 bis 

8 Megabyte große Rohdaten pro Bild. Da-

mit passten also rund 230 Aufnahmen auf 

eine 2-Gigabyte-Speicherkarte. Natürlich 

war für ein Laptop oder einen mobilen 

Bildspeicher kein Platz im Rucksack. Wo 

hätte man die Stromschlucker fernab jeg-

licher Zivilisation auch aufl aden sollen? 

Andreas löschte also erkennbar schlechte 

Bilder jeden Abend direkt von seiner Ka-

mera. So kam er mit „nur“ 2.000 Aufnah-

men nach Hause.

Die Texte entstanden am MacBook Pro: 

manchmal im Büro, meistens zu Hause, 

im Garten, unterwegs. Nach einer ersten 

Vorsortierung blieben 639 Bilder in der 

engeren Wahl. Diese wurden in Apple 

Aperture importiert, gesichtet und sor-

tiert. Das Layout dann mit InDesign CS2 

realisiert. Eingeladen wurden die relativ 

kleinen JPEGs – das geht deutlich schnel-

ler als mit den großen TIFFs. So konnte 

der Globetrotter bereits vor der zeitauf-

wendigen Bildbearbeitung festlegen, wel-

cher Anteil den Bildern zukommen sollte 

und welche Ausschnitte die Eindrücke der 

Reise am besten wiedergeben würden.

Die eigentliche RAW-Entwicklung der 300 

verwendeten Fotos fand in Photoshop 

CS2 mit dem enthaltenen Camera-Raw-

Modul statt. Andreas betrachtete Bild für 

Bild, öffnete jedes mit individuellen Ein-

stellungen. Neben den Photoshop-Op-

tionen für Tiefen, Helligkeit, Kontrast und 

Sättigung überzeugte vor allem die Mög-

lichkeit, die Belichtung nachträglich zu 

korrigieren. Das Feature macht Belich-

tungsreihen während der Aufnahme 

schlicht überfl üssig. Die Schärfung be-

sorgte der Weltenbummler abschließend 

mit dem Filter „Selektiver Scharfzeichner“.

Andreas Klotz
Geschäftsführer TiPP 4 GmbH
ak@tipp4.de
www.tipp4.de

Zunächst wurden die Bilder in RGB – im 

16-Bit-Modus – verarbeitet. In der Regel 

folgten lediglich eine Tonwertkorrektur 

und eine minimale Gradationskurvenan-

passung, danach bereits die Umwand-

lung in CMYK. Zuletzt dann die Reduzie-

rung auf 8 Bit und ein wiederum sehr 

individuelles Schärfen. Abschließend spei-

cherte Andreas seine Kunstwerke als un-

komprimierte TIFFs ab.

Die einzelnen Kapitel hat der Autor, Foto-

graf, Layouter, Lithograf und Setzer in Per-

sonalunion in InDesign zu einem Buch zu-

sammengefasst, einige Male zu Kor-

rekturzwecken ausgedruckt und an-

schließend in ein hochaufl ösendes PDF 

exportiert. Gedruckt wurde mit einer HP 

Indigo auf dem sehr hochwertigen Papier 

Galaxi Keramik. Die Intensität, Brillanz 

und Farbsättigung dieser Digitaldrucke 

wären im Offsetdruck sicher nur schwer 

zu erreichen gewesen. Das Ergebnis kann 

sich wahrlich sehen lassen: ein bildstarkes 

Abenteuer auch für Reisefaule. Zu bestel-

len auf www.auyanbuch.de.

n Andreas Klotz
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Ein schönes Beispiel, was durch die beschriebene Bild-
bearbeitung noch rauszuholen ist ...

publishingreport_43.indd   3 10.12.2007   17:39:10 Uhr

http://www.auyanbuch.de
mailto:ak@tipp4.de
http://www.tipp4.de

